Erlang far nytt liv

Text: Tomas Mannerstedt

Inledning

Utvecklingen inom processorbranchen har de senaste aren
gatt mer och mer at fler procecssorkarnor i stéllet for hogre
klockfrekvens. For att kunna utnyttja denna form av
arkitektur tvingas utvecklare till att skriva multitradade
program. Den som nagon gang forsokt skriva ett multitradat
feltolerant program i C, C++ eller Java ar sékerligen
medveten om de problem detta innebéar. Borde det inte
kunna vara enklare? Borde det inte finnas ett
programmeringssprak dar man fran borjan tankt pa
multitradade och distribuerade program? Svaret ar
sjalvklart ja och en av I6sningarna ar Erlang.

Historik

"Erlang? Har inte Ericsson lagt ner det an?” Det var den
kommentar jag fick hora forsta gangen jag berattade for en
kollega i branchen om att jag jobbade med Erlang. Faktum &r
att Erlang ar gammalt men nu hetare an nagonsin.

Erlang utvecklades pa Ericsson under 1980-talet. Malet var
att ta fram ett sprak eller en utvecklingsmetodik som
mappade val mot den parallellism man hade i de system man
utvecklade. Man hade ocksa hoga krav pa feltolerans samt
krav pa mjuk upgradering.
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1991 slépptes den forsta releasen till
anvandare och 1998 den forsta
kommersiella produkten, AXD301,
utvecklad av Ericsson. Samma ar bannades
Erlang fran Ericsson och slapptes som Open
Source. Numera ar dock Erlang tillbaka som
utvecklingssprak i vissa delar av
organisationen.

Erlang som koncept

Vad ar det da som gor att Erlang lampar sig
sa val for multitradade applikationer?
Tanken med Erlang ar enkel. Konceptuellt
saknar man tradar. All form av
multitradning gors i stallet med processer.
Att starta en process i Erlang ar en billig
operation. Tva (eller flera) processer delar
inget minne och darmed saknas dven
kritiska sektioner som pa nagot vis maste
skyddas med las i form av semaforer.
Kommunikation mellan processer sker med
asynkrona meddelanden. Detta &r vad som
brukar kallas for share nothing concurrency.

Processerna som man skapar i Erlang
mappar inte mot operativsystemets
processer eller tradar. Erlang kors i en
virtuell maskin, precis som Java, och skapar
en exekveringstrad med schemaldggare for
Erlang-processer for varje processorkarna.
Pa sa vis fordelas Erlang-processerna jamnt
mellan olika processorkarnor. Processorns
kapacitet utnyttjas darmed maximalt.

En viktig del i ett system med extremt
manga parallella handelser &r feltolerans.
Systemet maste kunna upptacka om andra
delar av systemet slutat fungera. Detta ar
nagot man tankt pa fran borjan i Erlang.
Processer ar ordentligt isolerade fran
varandra, och en krash i en process far inga
obehagliga bieffekter for de andra
processerna. Processer kan aven dvervaka
varandra, och en process kan pa sa vis fa
kdannedom om att en annan process krashat
och da vidta de atgarder som behovs. En
inte alltfor ovanlig l6sning &ar att skriva sin
kod pa ett sadant vis att den krashar direkt
nar nagot fel upptacks (ett ogiltigt paket i
ett telekomsystem, en ogiltig transaktion i
ett banksystem etc.). En
overvakningsprocess kan da upptacka att
operationen misslyckats och signalera detta
vidare.

Erlang ar funktionellt vilket innebar att man
saknar for-loopar och while-slingor som ar
vanligt forekommande i procedurella sprak.
Man anvander i stallet rekursion. Liksom
flera andra funktionella sprak anvander
Erlang single-assignment, vilket innebér att
en variabel bara kan tilldelas ett varde en
gang. Darefter fungerar variabeln som en
konstant.

En annan annorlunda detalj med Erlang ar
att det ar strikt men dynamiskt typat. Man
skapar typer "on the fly” och kan
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monstermatcha pa typ, struktur eller
innehall.

Hos manga funktionella sprak saknar man
sidoeffekter. Med Erlang galler detta dock
inte helt. Vad man daremot kan séga ar att
deti allménhet ar enklare att halla reda pa
de sidoeffekter man har 4n i andra
procedurella eller objektorienterade sprak.
Detta ar en viktig egenskap vid
parallellisering.

Later det svart? Inte alls, Erlang &r faktiskt
ett enkelt sprak att lara sig sa lange de egna,
tidigare programmeringserfarenheterna
inte praglats alltfor hart av procedurella
eller objektorienterade sprak.
Programmerare tenderar att, av de sprak de
anvander, begransas i sitt satt att tdnka.

Anvandning idag

De flesta som idag anvander Erlang gor
detta for att konstruera system som
hanterar extremt manga parallella
handelser. En sadan tillampning ar
telekomsystem. En annan tillampning som
kommit starkt de senaste aren ar
webbapplikationer. Man skulle &ven kunna
téanka sig olika former av banksystem, vilket
faktiskt ar nagot som har praktiserats en
tid.

Historiskt ar Ericsson den stora anvandaren
av Erlang. Som ”success story” brukar ofta
namnas Ericssons AXD301. Den senaste

tiden har aven ett antal andra projekt
utvecklade i Erlang presenterats. Ett av
dessa ar den chattjanst som Facebook
anvander sig av. Ett annat exempel ar
Amazons SimpleDB, vilket ar en
distribuerad databas.

Not: Tomas Mannerstedt har arbetat pa
Combitech sedan han tog
civilingenjorexamen i datateknik pa KTH. Pa
uppdrag hos Ericsson har han bland annat
jobbat med tester och testmiljéutveckling.
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